Ouartett

Soziale und medizinische
Tatigkeiten

Spielregel:

Beispiel:

Jedes Quartett hat vier unterschiedliche Karten zu einem Thema, z. B. Rezepte,

die Sie sammeln und ablegen missen. Gewinner ist, wer die meisten Quartette ablegt.
Die Karten werden gemischt und verteilt. Lassen Sie sich nicht in die Karten gucken!
Spieler 1 fragt nach einer Karte, die zu seinem gewdiinschten Quartett passt.

Er hat aus dem Quartett ,Rezepte” die Karte mit der Frage:
.Wann soll ich das Pulver einnehmen?”.
Er mochte die Karten:

— die Tropfen,

— die Tabletten,

— die Salbe.
Er richtet sich an einen Mitspieler 2 und formuliert seine Frage sinnentsprechend um:
.Wann soll ich die Tropfen nehmen?”, ......... 2 .

Wenn der Mitspieler 2 die gewtlinschte Karte hat, Ilest dieser die Antwort vor, hier z.B.:
.Vor dem Essen in Wasser auflésen.” und gibt die Karte ab.

Spieler 1, der die Karte bekommen hat, stellt erneut einem seiner Mitspieler eine Frage.
Wenn Mitspieler 2 die gewlinschte Karte nicht hat, antwortet er: ,Frag mich spater
nochmal.” Und nun ist er an der Reihe.
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